


真上の空間の権利

(1) ゲーム中、すべてのプレイヤーは、相手チームのプレイヤーが占めていない位置であれば、
コート上のどのような位置でも占めることができる。
この原則には、コート上にプレイヤーが占めた位置およびそのプレイヤーが真上にジャンプ
した空間も含まれる。

(2) 自分のシリンダーからはずれた空間で、すでに独自のシリンダーを占めている相手チームの
プレイヤーと触れ合いを起こしたときは、自分のシリンダーからはずれているプレイヤーに
その触れ合いの責任がある。

(3) 防御側プレイヤーが自分のシリンダー内でジャンプしたり手や腕を上に上げていて触れ合い
が起こっても、そのプレイヤーに触れ合いの責任はなく、罰が科されることはない。


